| EESTI |

Rebell" SC2080S

Kasutusjuhend: Palume enne kasutamist, tutvuda kasutusjuhendiga.

Enne seadme kasutamist

Sisse- ja valjaliilitamine
Vajutage nuppu [ON] kui soovite kalkulaatori sisse liilitada. Kalkulaatori
véljalilitamiseks vajutage nuppe [2ND] ja [OFF].

TEADUSLIK KALKULAATOR

Automaatne valjaliilitumine

Kalkulaator liilitub valja automaatselt, kui seda ei kasutata umbes 10 minutit.
Vajutage [ON] kui soovite aktiveerida varsemad seaded. Mélu seadistused ir
sisukord on salvestatud.

Seadistamine uuesti

Kui kalkulaatori sisse liilitamisel avalduvad ootamatud vead, vajutage [2ND]
ja [9]. Ekraanil on naha paring, mis kiisib, kas tdesti soovite seadistada
kalkulaatori uuesti ja kustutada malu. Valige [3] kui soovite kustutada malu
ja taastada kalkulaatori tehaseseaded.
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Kui soovite kustutada kdik muutujad, statistilised andmed, tulemused,
varasemad seaded ja mélu, kinnitage valikut vajutades [=]. Vajutage [AC]
kui soovite seadistuse tiihistada vaartusi kustutamata.

Kui ka see ei aita, liikake kalkulaatori tagaosas olevasse auku terav ese,
et taaskaivitada kalkulaator manuaalselt.

Kontrasti seadistamine

Selleks, et seadistada kontrast, vajutage [2ND][MODE/SET UP][ ¥ ], siis va-
jutage kalkulaatoril [5] ja kasutage [«€][® ], et reguleerida soovitud kontrasti.
Kui seadistamine on [3ppenud, vajutage [AC].

Ekraan

Ekraanil on andmete sisestamiseks ette nahtud rida, tulemuste rida ja
indikaatorid.

Rida - % __ =+ = Indikaatorid
sisendandmete RanInt#(1,6)
sisestamiseks
—2— Tulemuste rida
Sisendandmed: Rebell SC20808 néitab kuni 99 siimbolit. Kui on sisesta-

tud enam kui 15 stimbolit, sisendanemete sisestamise
véli algab vasakul ja liigub vasakule. Vajutage [P ] voi

[ 4] kui soovite liigutada naitamise valja.

Sisestades arvutust parast 89. arvu sisestamist muutub
margistus I mérgistuseks ,m*, et hoiatada, et ligutakse
lahemale vdimete pirile.

Tulemusi kuvatakse kuni 10 numbrit, sh. numbrid pérast
koma, negatiivne stimbol, x10 kuvamine kahekohalise
positiivse voi negatiivse néitajana.

Tulemused:

Ekraani indikatsioonid

Edaspidi naidatud indikaatorid on kasutuses sobivate arvutamistingimuste
néitamiseks.

Ekraani indikatsiooni néids: | WL B -

Indikaator  Tulemus

Teine nupu funktsioon — parast seda, kui vajutatakse nuppu ,2nd"
Téhestiku jargi markimise (A~ D, M, X ~ Y) aktiveerimine

M Méllu salvestatud arv

STO Muutujate salvestusreZiimi aktiveerimine

RCL Muutujate taastamise reziimi aktiveerimine

STAT Statistiliste arvutuste reZiimi aktiveerimine
CMPLX  Kompleksarvudega arvutamise reziim

MAT Maatriksitega arvutamise reziim

VCT Vektoritega arvutamise reziim

Math Matemaatilise tahistamise aktiveerimine

BRE  Nurgaiihikud

FIX Fikseeritud arvude pérast koma number

SCI Teadusliku tahistamise aktiveerimine

AV Voimalik varasemate véi jargnevate arvutuste néitamine

Disp Naidatud vaartus on teostatud mitmetasemelise funktsiooni
vahetulemus

Reziimi valimine
Vajutage [MODE/SET UP] kui soovite sisse liilitada mendii ir valida vastav
arvutusreziim.

COMP:  See reziim sobib tavaarvutusteks, sh teaduslikud arvutused

CMPLX:  Kompleksarvudega arvutamine

STAT: Regressiooni véi iihe vdi mitme muutuja statistilised arvutused

BASE-N:  Arvutused erinevates arvutusstisteemides (binaar-, kaheksandik-,
kiimnend-, kuuekiimnendsiisteemis)

EQN: Lineaarvdrrandite kahe vdi kolme tundmatu muutujaga arvutamine

MATRIX: Maatriksitega arvutamine

TABLE:  See reziim esitab nimetatud funktsioonid tabeli vormis

VECTOR: Vektoritega arvutamine

L,STAT reziimi valimise néide: vajutage [MODE/SET UP], siis vajutage [3].

Kalkulaatori seaded

Vajutage [2ND][MODE/SET UP], kui soovite kaivitada sisendi/ véljundi forma-
adi, nurgareZiimi, numbrite kirjutamise, statistika ja kontrastide seadistamise
meniiti. Men(ili koosneb kahest ekraanist, mida saab vahetada kasutades
[A]ja[a]
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MthlO: Matemaatiline reziim, mille margistust néidatakse kasutades
standardseid matemaatilisi siimboleid
LinelO:  Lineaarne reziim, mille mérgistust ndidatakse thes reas

Deg: Nurgatihikute seadistamine kraadideks

Rad: Nurgatihikute seadistamine radiaanideks

Gra: Nurgatihikute seadistamine gradientideks

Fix: Fikseeritud arvude parast koma number (alates 0 kuni 9)

Sci: Teaduslik margistus (alates 0 kuni 9)

Norm: Néitab, kas tulemusi kuvatakse (mitte) eksponer vormingus
ablc: Naitab funktsioone segatud kujul

dlc: Néitab funktsioone ebakorrapérasel kujul

CMPLX:  Kompleksarvu formaat; saate valida ristkiilikukujuliste ja polaar-
sete koordinaatide vahel

STAT: Sagedustabelite kuvamise lubamine v6i keelamine

Disp: Numbrite parast koma eraldamise koma vdi punktiga reziim

ACONT»: Kontrasti reguleerimine

Matemaatilise reziimi kasutamine
soovite valida matemaatiline reziim vajutage [2ND][MODE/SET UP][1].
Selles reziimis kuvatakse vaartusi ja funktsioone, nagu d/e, Ab/c, log,b, Abs,
105, €%V, 2V, X, %8, x', kasutades tavalist matemaatilist margistust.
Rebell SC2080S kalkulaatorites on see reziim ette nahtud.
Kui valite matemaatilise reziimi, tuleb valida tulemuste naitamise vorm —
valige [1] véi [2].
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Lineaarne reZiim

Matemaatiline reziim

Kuvamise formaadid
Kalkulaatoris saab kindlaks maarata alljargnevad numbrite naitamise
formaadid:

Fikseertitud arvude parast koma number

Kiimnendkohtade arvu maéramiseks vajutage [2ND][MODE/SET UP][6] ja
valige tiks valikutest (0~9). Andmeid kuvatakse kasutades fikseeritud arvude
parast koma numbrit.

Teaduslik kuvamine

Vaartus kuvatakse eksponentaalses vormingus. Mantissa kuvatakse
eelmaaratud arvu kimnendkohtadega. Teaduslik kuvamine seadistatakse
vajutades [2ND][MODE/SET UP][7] ja valides arvude parast koma numbri
(0~9).

Tavaline mérgistus

Vajutage [2ND][MODE/SET UP][8] ja valige Norm1 (eelseadistatud) voi Norm2
kui on soov néidata naitamise vdimalusi ja tulemus vaadata Ule mitte eksponen-
taalses (seadistatud piires) vdi eksponentaalses (piire iiletavas) vormingus.
Modus Norm1: 102> I x 1, x |2 10"

Modus Norm2: 10> I x 1, x |2 10"

Tehniline kuvamine eksponentsiaalses vormingus
Vajutage [ENG] véi [2ND][«] kui soovite seadistada eksponentaalne arvude
naitamine, astendaja muutub kolmekordseks.

Funktsioon ,,2ND ja ,,ALPHA*

Kui soovite valida nuppude kohal ndidatud funktsioone, vajutage nuppu [2ND]
ja soovitud lisafunktsiooni nuppu. Vajutades [2ND] kuvatakse ekraanil §*
indikaator, mis naitab, et on valitud lisafunktsioon. Kui [2ND] vajutatakse ko-
gemata, vajutage seda nuppu veel kord kui soovite funktsiooni tihista ja §°
indikaator ekraanil kustub éra.

Kui soovite lisada téhestiku stimbolid (A kuni F, X, Y, M, e), vajutage [ALPHA]
ja siis soovitud nupp. Vajutades [ALPHA] kuvatakse ekraanil JY* indikaator,
mis naitab, et on valitud tahestiku simboli nupu funktsioon. Kui [ALPHA]
vajutatakse kogemata, vajutage seda nuppu veel kord kui soovite funktsiooni
tiihista ja Ji¥* indikaator kustub ara.

Funktsioonid DEC, HEX, BIN, OCT (ja seotud siimbolid A kuni F) on ligipaa-
setavad BASE-N arvutusreziimil, kui soovite valida - vajutage nuppu, mille
kohale nad on mérgitud.

Sisendi vigade parandamine

Vertikaalne markija asend ,I* nditab, et kalkulaator to6tab sisendreZiimil. Ho-
risontaalne mérkija asend , _* néitab, et kalkulaator té6tab muutmise reZiimil.
Vastavalt ettenahtud seadistustele on seadmes valitud sisendreziim. Lineaar-
ses formaadis saate nende kahe reziimi vahel lilitada imber vajutades [2ND]
[INS]. Matemaatilises reziimis saate kasutada vaid sisendreziimi.
Sisendreziimil vajutades [DEL] enne mérkijat I olev siimbol kustutatakse

ja muudetakse sisestades uus vaartus.

Sisendreziimil vajutades [DEL] enne mérkijat, _* olev siimbol kustutatakse
ja otseselt muudetakse sisestades uus vaartus.

Kui soovite kustuta kdik siimbolid, vajutage [AC].

Vigade seadistamise funktsioon (Error)

Kui on vaja teostada mitteloogiline vdi taitmatu operatsioon, see funktsioon
naitab viga ja selle kohta. Kasutades [ 4] vdi [» ] saate leida vea ja paranda-
da see enne kordusarvutust.

Kordamise funktsioon

Funktsioon salvestab viimase COMP reziimil tehtud operatsiooni.

Kasutades [ ¥ ] vGi [ A ] pérast viimast arvutust saate vaadata oma viima-
sena teostatud operatsiooni. Kasutage [ 4] vdi [P ] kui soovite astuda Iabi
teostatud sammude, ja, kui vaja, parandage vaartusi voi kaske edaspidisteks
arvutusteks.

Méllu salvestatud toimingud kustutatakse, kui lilitate kalkulaatori valja, vajuta-
te nuppu [ON], lahtestate, muudate kuvamisvormingut voi arvutamise reziimi.
Kui mélu on téis, vanimad kanded muudetakse jérkjérgult uuteks.

Mélul pohinevad arvutused

Kalkulaatoril on 9 erinevat, korduvkasutuseks ette nahtud malu:

A,B,C,D, E, F, M, X, Y. Naturaalarve saab salvestada (ikskdik millisesse

9 méllu.

+ [2ND][STO] + [A] kuni [F], [M], v6i [X] voi [Y] véimaldab séilitada vaartuse
vastavas muutujas.

+ [RCL] + [A] kuni [F], [M], vdi [X] kuni [Y] taastab salvestatud vaartused
muutujatest.

+ [0][2ND][STO] + [A] kuni [F], [M], v&i [X] kuni [Y] eemaldab valitud muutuja
sisu.

+[ALPHA] + ,mélus salvestatud muutuja“ vdimaldab vastava muutuja
sisestada arvutuses.

* [2ND][CLR][2][=] kustutab kdik muutujad.

Jagatud mélu kasutamisel jérgige neid reegleid:

* Tulemuse lisamiseks jagatud mallu vajutage [M+], kui number on mallu
salvestatud, kuvatakse ekraanil tahis ,M“. Vajutage [RCL][M], et taastada
vaartus malust.

« Vadartuste taastamine malust kasutades [RCL][M] tema sisule mju ei avalda.

+ Uldmélu statistiliste arvutuste reziimis ei ole kéttesaadav.

* M muutuja mélu ja Gldmalu kasutab sama mélukohta.

« Kui on soov tildmélu sisu muuta ekraanil nidatava arvuga, vajutage [2ND]
[STO][M].

« Kui soovite Gldmalu sisu kustutada, vajutage [0][2ND][STO][M][=].

Mérkus: llma vaartuse salvestamiseta méllu kasutades [2ND][STO][M],
muutuja vaartust saate méllu salvestada ka vajutades [M+].
Kasutades [2ND][STO][M], originaalne mélus salvestatud vaartus
kustutatakse ja asendatakse uue véartusega. Kui soovite lisada
méllu, lisage vaartus vajutades [M+].

Lihtsad arvutused

Lihtsad arvutused tehakse COMP reziimil. Valige [MODE/SET UP][1] (COMP).

Aritmeetilised operatsioonid

Avritmeetilised operatsioonid tehakse vajutades nuppe samas jarjekorras,
nagu on esitatud néites.

Kui on soov sisestada negatiivne vaartus, enne vastava arvu sisestamist
vajutage [(~)]. Numbri saab méaarata manti véi eksponentsiaalse mérke abil,
kasutades [x104].

Tulemused, suuremad kui 10 ja véiksemad kui 10, kuvatakse eksponen-
taalses vormingus.

Arvutused sulgudega

Sulgudes olevatel arvudel on alati eelis. Rebell SC20808S kalkulaatorid véivad
lihes operatsioonis omada kuni 24 sulgude taset ja kuni 25 jarjestikku olevast
sulgude tasemest Uhes arvutuses lineaarsel reZiimil. Enne arvutamist sulge
voib ka mitte sulgeda.

Markus: Sulge voib mitte kasutada ka enne siimbolit ,x* (korrutamine).

Arvutused protsentidega
Vajutades [2ND][%] sisestatud arv jagatakse 100-ga. Nuppu saab kasutada
arvutades protsente, allahindlusi jne.

Viimase tulemuse funktsioon

See funktsioon salvestab vimase arvutuse tulemuse. Vajutage [ANS] kui
soovite tulemust néha ekraanil. Kui seadme toide on valja lilitatud, vimase
arvutuse tulemust méllu ei talletata. See funktsioon vdimaldab vimase tule-
muse salvestada kas iga kord sisestades vaartuse voi avaldise ja vajutades
[M+], [2ND][M-], [RCL], [2ND][STO] v&i [=].

Teaduslikud arvutused

Teaduslikud arvutused tehakse COMP reZiimil.
Valige [MODE/SET UP][1] (COMP).

Nurkade arvutused

Maérake algne nurgavaartus (Deg, Rad, Grad), vajutage [2ND][MODE/SET
UP] ja meniiis valige vajalik nurgahik, milles tahate néha tulemusi.
Nurgatihikuid seob alljérgnev seos: 180° = =t rad = 200 grad

Nurkade teisendamine:

1. Seadistage soovitud nurgaiihik (vaikimisi seadistatud Deg).

2. Sisestage vaartus.

3. Vajutage [2ND][DRGP ], kui soovite ndha teisendatavate thikute meniiiid:
° (kraadid), r (radiaanid), g (gradiendid).

4. Valige teisendamistihikud ja vajutage [=].

Teisendamine kuuekii i- ja kii dvaartuste siisteemide vahel

Arvutusi saab teha kuuekiimnendsiisteemi (kraadid, minutid, sekundid) abil

ning kuuekiimnendsiisteemi ja kiimnendsiisteemi véaartusi saab teisendada

[DMS] koos [2ND][«] abil.

Sisestades andmeid kasutades kuuekiimnendststeemi alati eraldage kraade,

minuteid ja sekundeid vajutades [DMS] ja ekraanil kuvatakse 125°45'30”.

Vajutades [DMS] veel kord vdite liilitada imber kuuekiimnend- ja kiimnen-

dvaartuste slisteemide vahel.

Koordinaatide teisendamine

Kalkulaator vdimaldab teostada teisendamist ristkiilikute ja polaarkoordinaa-

tide nuppude abil [2ND][POL] ja [2ND][REC].

Markus: Arvutamise ajal kontrollige, kas kalkulaator oleks Gimber liilitatud
vajalikesse nurgatiihikutesse.

e Ltainmnid

G trilised funktsioonid ja trilised f

Rebell SC2080S kalkulaatorid vdimaldavad standardsete gec iliste ja

tsiiklimeetriliste funktsioonide, nagu sin, cos, tan, sin!, cos™, tan”', arvutusi.

Mérkus: Arvutamise ajal kontrollige, kas kalkulaator oleks timber liilitatud
vajalikesse nurgaiihikutesse.

I dhiinerhaolced fiinktcionnid

Hiiperb d ja poordhiip

Rebell SC2080S kalkulaatorid voimaldavad teostada hiiperboolseid ja

péordhiiperboolseid funktsioone, nagu sinh, cosh, tanh, sinh-, cosh, tanh,

arvutused vajutades [HYP). Vajutage [HYP] kui soovite ndha mentiid ja

valige vajalik funktsioon vajutades vastavat numbrit.

Markus: Arvutamise ajal kontrollige, kas kalkulaator oleks Gimber liilitatud
vajalikesse nurgaiihikutesse.

Logaritmilised ja eksp
Kalkulaator véimaldab teostada naturaal- ja Uldiste logaritmide ja eksponen-
tide arvutusi kasutades [log], [In], [log,x], [2ND][10*], [2ND][e*].




Murdude arvutamine

Murdusid lineaarsel reziimil kuvatakse nii:

5112 on murru 5/12 kuvamine.

215112 on murru 2 5/12 kuvamine.

Markus: Kui Uldine stimbolite arv (number + lugeja + nimetaja + eristussimbo-
lid) Uletavad 10, vaartusi kuvatakse automaatselt kimnendformaadis.

Segamurdude sisestamiseks vajutage [a b/c] ja sisestage kogu murd, lugeja

ja nimetaja osa. Kui sisestate tavalise véi ebaregulaarse murru, sisestage

esmalt lugeja, seejérel vajutage nimetajat [a/b].

Kui algebralist murdu saab lihtsustada, siis tuleb vajutada [=]. Algebralise

murru esialgne tulemus on ebaregulaarne murd, st lugeja on nimetajast

suurem. Vajutage [2ND][ab/c 4» dic], et teisendada naidatud véartust

segamurdu ja vastupidi. Et teisendada kiimnendarv murruks ja vastupidi,

vajutage [F«» D].

Kui matemaatilistes arvutustes kasutatakse kiimnendarve ja murde, arvutuste

tegemiseks kasutatakse kiimnendarve.

Toendosused

Kalkulaator voimaldab teostada jargnevaid tdendosusfunktsioonide arvutusi:

[nPr] Véimalike r elemendi variatsioonide arvutamine kordusteta
lldisest n elementide arvust

[nCr] Véimalike r elemendi kombinatsioonide arvutamine kordusteta
lldisest n elementide arvust

[x1] Positiivse taisarvu ,n“ faktoriaali arvutamine kui n < 69

Ran# Juhuslike arvude genereerimine vahemikus 0 kuni 0,999

Ranint  See funktsioon genereerib juhuslikud téisarvud kindlas vahemikus
(sh piirid). Juhuslike arvude genereerimine vahemikus 1 kuni 6,
sisestage:

RanInt#(1,6)
2

Muud funktsioonid (V, 3, =, 1/, X2, %%, x, Abs, limardatud vaartus,
integraal, tuletis, summa arvutamine)

Kalkulaatorit saab kasutada ka inversioonide, ruutjuure, Ghisruutjuure ja
kraadide arvutamiseks.

Abs Arvu absoluutvaartuse arvutamine
Round Arvude imardatud vaartuste arvutamine
Integraal Arvintegraali arvutamine. Arvutuste tegemiseks tuleb

méaarata iilemine integratsioonipiir, alumine integreeri-
mispiir ja integreeritud funktsioon muutujaga x.

Tuletis Funktsiooni arvutamine tuletuspunktis. Tuletuse
tegemiseks peate sisestama funktsiooni muutujaga x ja
punkti, kus lahendus on arvutatud.

Summa arvutamine Arvutuste tegemiseks tuleb sisestada funktsioon muu-
tujaga x ja kaks piiri: alumine ja tlemine liitmispiir

Funktsiooni CALC kasutamine

Kalkulaatori COMP-reziimis saab sisestada matemaatilise avaldise, mis sisal-

dab muutujaid. Funktsioon CALC vdimaldab taiendavalt arvutada sisestatud

muutujate avaldist.

Funktsiooni CALC abil saab t6ddelda jargmist tiiiipi avaldisi:

a) Avaldis: 2X + 3Y, 2AX + 3BY + C

b) Uhendatud mitme avaldise markimine: X + Y : X (X +Y)

c) Vordsus iihe muutujaga vasakul ja avaldis sh. muutujad paremal:
A=B+C,Y=X2+X+3

Nuppu [ALPHA][=] saab kasutada stimboli ,v6rdne“ sisestamiseks.

Avaldise arvutamine, kui 5 vaartus on A, 10 on aga B:

3A+E

25

Funktsiooni SOLVE kasutamine

Kalkulaatori COMP-reziimis saab kasutada funktsiooni SOLVE, mis kasutab

vérrandite lahendamiseks Newtoni lahendusmeetodit.

SOLVE abil varrandite lahendamisel tuleb jargida jargmisi reegleid:

a) Arvutatud tundmatu kogus eraldatakse komaga. Naiteks, Y =X +5,Y

b) Kui ei ole ndidatud teisiti, X on vdrrandi juur.

c) Funktsiooni SOLVE ei saa kasutada vdrrandite jaoks, milles on integraalid,
tuletised, REC, POL, summa vai liitavaldis.

Teadmata X kogusega vorrandi néide: Y, A, B vaartused sisestatakse jarkjar-

gult, et saada lahendus X.

D man

=f%Z+B. ¥

Teaduslikud konstandid

Teie kalkulaator sisaldab 40 integreeritud konstanti, mida kasutatakse sageli
teaduslikes arvutustes. Neid konstande saab kasutada mis tahes arvutusrezii-
mis, valja arvatud BASE-N reziimis.

Vajutage [2ND][CONST], kui soovite luua teaduslike konstante. Kuvatakse
teaduslike konstantide meniiii. Sisestage konstant, kui soovite lisada vastava
kahekohalise arvu. Konstandi taastamisel kuvatakse ekraanil selle unikaalne
number.

Jargnevalt esitatud tilevaates on esitatud integreeritud teaduslikud konstandid:
01: prootoni mass; 02: neutronite mass; 03: elektronide mass; 04: muoni
mass; 05: Bohriani kiir; 06: Plancki konstant; 07: tuumamagneton;

08: Bohri magneton; 09: Plancki konstant, ratsionaliseeritud; 10: peenstruk-
tuuri konstant; 11: Klassikaline elektronkiir; 12: Comptoni lainepikkus;

13: gliromagnetiline prootonite suhe; 14: Comptoni prootoni lainepikkus;

15: Comptoni neutroni lainepikkus; 16: Rydbergi konstant; 17: aatommass;
18: magnetiline prootonmoment; 19: elektroni magnetmoment; 20: magneti-
line neutronmoment; 21: mtioni magnetiline moment; 22: Faraday konstant;
23: elementaarlaeng; 24: Avogadro number; 25: Boltzmanni konstant;

26: ideaalse gaasi molaarmaht; 27: molaarne gaasikonstant; 28: Valguse
kiirus vaakumis; 29: esimene kiirguskonstant; 30: teine kiirguskonstant;

31: Stefani-Boltzmanni konstant; 32: elektriline konstant; 33: magnetiline
konstant; 34: magnetvoo kvant; 35: vabalangemise kiirendus; 36: juhtivuse
kvant; 37: iseloomulik vaakumtakistus; 38: Celsiuse temperatuur; 39: Newtoni
gravitatsioonikonstant; 40: standardatmosfaar

Uhikute teisendamine

Kalkulaatoris on 40 integreeritud iihikute teisendamise varianti. Uhikute
teisendamise funktsiooni saab kasutada kdigis arvutusreziimides (vélja
arvatud TABLE ja BASE-N).
Kui on sisse liilitatud tihikute teisendamise funktsioon, vajutage [2ND][CONV]
ja sisestage kahekohaline Uhikute teisendamise variandi arv (vt tabelit).
Naéide: Teisenda 5 cm tollideks.

Vajutage [5][2ND][CONV][0][2][=]:

BCmrin
1.968503937

Edasi on tabelis esitatud 40 (ihikute teisendamise variandi nimekiri, sh
kahekohalised numbrid, mida tuleb sisestada:

01:in»cm 02: cm»in 03: fthm 04: mpft
05:yd»m 06: mpyd 07: mile »km 08: km »mile
09: n mile »m 10: m»n mile 11: acre bm? 12: m?*pacre
13:gal(US)» L | 14: £rgal(US) | 15: gal(UK)» L | 16: £» gal(UK)
17:pcPkm 18:kmbpc 19: kmhp»m/s 20: m/s»kmh
21:0zbg 22:groz 23:Ibrkg 24:kgrlb
25:atmPPa 26: PaPatm 27:mmHg» Pa 28:PabmmHg
29: hp» kW 30: kW»hp 31: kgflem?» Pa 32: Pab kgflem?
33:kgf_ m»J 34: Jpkgf m 35:Ibg/in?» kPa 36:kPaP Ibgfin?
37:°F»°C 38:°CP°F 39: J»cal 40: cal»J
CMPLX ar ise reziim (kompleksarvud)

Teie kalkulaator saab teha alljargnevaid arvutusi kompleksarvudega:
« Liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine.
+ Arvutusi kasutades sdltumatut muutuvat suurust ja absoluutvaartusi.
+ P6oratud vaartused, teise ja kolmanda astme arvutused.
+ Uhendatud arvutusi kasutades kompleksarve.
Kalkulaatori seadistamine ,CMPLX" reZiimi: vajutage [MODE/SET UP], siis
vajutage [2].
Kompleksarvude sisestamine:
CMPLX reziimil nupu [ENG] funktsioon muudetakse i arvu sisestamise
nupuks. Selles osas nimetatakse nuppu [ENG] nupuks [ i].
+ Kasutage [ i], kui soovite sisestada kompleksarvu a + bi vormis.
+ Kasutage [4], kui soovite sisestada poolsete koordinaatide vormingus,
nt5 < 30.
+ Tulemuse kuvamine:
o Lineaarse vormingu korral kuvatakse reaalosa ja métteline osa kahel
erineval real.
o Kompleksarvude vormingu kuvamisest saab médda minna ja maérata
vormingu, milles vajate tulemust.
o Tulemuse négemiseks Descartes'i koordinaatide kujul, jérgige arvu-
tustoimingu 16pus neid samme: [2ND][2] (CMPLX) [4].
o Tulemuse négemiseks poolsete koordinaatide kujul, jargige arvutustoimin-
gu I8pus neid samme: [2ND][2 (CMPLX) [3].

BASE-N arvutusreziim (numbriline siisteem)

BASE-N reziim vdimaldab teha aritmeetilisi arvutusi, arvutusi kasutades
negatiivseid vaartusi, loogilisi operatsioone, kasutades binaar-, kaheksandik-,
kiimnendik- ja kuuekiimnendvaartusi.

Kalkulaatori seadistamine ,BASE-N" reziimi: vajutage [MODE/SET UP], siis
vajutage [4].

Numbrilise siisteemi seadistamiseks kasutage alljargnevaid nuppe:

« Kiimnendarv [DEC]

+ Kuuekiimnendarv [HEX]

* Binaarne arv [BIN]

+ Kaheksandikarv [OCT]

Véértuste sisestamine:

+ Slintaksi VIGA kuvatakse, kui parajasti valitud arvsiisteemi jaoks sisestatak-
se kehtetud véadrtused (naiteks 2 sisestatakse binaarstisteemi jaoks).

+ Kuuekiimnendstisteemi vaartuste sisestamiseks kasutage nuppe, et
sisestada kuuekiimnendarvude jaoks vajalikud tahestiku tahemérgid (A, B
C,D,E,F).

+ Teatud hetkel valitud numbrististeemist saab md6da minna ja soovitud
numbri sisestada teisest numbrisii Véértuste sisestamisel vajutage
nuppu [2ND][3] (BASE) [|], et vaadata BASE-meniili teist poolt, ja vajutage
soovitud numbrisisteemile vastavat numbrinuppu (d = DEC, h = HEX,
b=BIN, 0=0CT).

Loogilised operatsioonid:

Et sisestada loogilise operatsiooni kasklus, vajutage [2ND][3] (BASE), lilitub

sisse esimene BASE meniiii pool, siis vajutage vajalikule kasklusele vastavat

numbrilist nuppu.

+[1] (and) Loogiline funktsioon ,and" (loogiline korrutis)

+[2] (or)  Loogiline funktsioon ,or" (loogiline summa)

+[3] (xor) Loogiline funktsioon ,xor" (erakordne loogiline summa)

+ [4] (xnor) Loogiline funktsioon ,xnor (erakordne negatiivne loogiline

summa)

+[5] (not) Funktsioon, mis tagastab bitipistiktulemuse

+[6] (neg) Funktsioon, mis tagastab kahe pistiku tulemuse

EQN arvutusreziim (vorrandite arvutamine)

EQN reZiimil saab arvutada lineaarsete, ruut- ja kuupvrrandite siisteeme.
Klopsates [MODE/SET UP][5] avaneb mendili 4 vorrandi liigiga, siis valige
EQN reziim.

EQN meniiii Vérrand

1: Lineaarvdrrandite kahe tundmatu muutujaga siisteem
2: Lineaarvorrandite kolme tundmatu muutujaga siisteem
3 Ruutvérrandid

4: Kuupvdrrandid

Kui valida vérrandi liik, sisestage iga koefitsiendi véartus (a1, b1, t. t.) ja
vajutage [=]. Vastavasse lahtrisse kuvatakse maksimaalselt 6 numbrit, kuid
arvutamiseks kasutatakse tervet numbrit.

L} [
] u]
o [
u]
Kui kéik koefitsiendid on sisestatud, vajutage [=], et lahendada stisteem.
Iga kord, kui vajutate [=] mérki, kuvatakse tundmatu muutuja, mis on vorrandi
lahendus.

k

Vajutage [=] veel kord kui soovite vaadata tile koefitsientide sisestamise tabelit.
Kui soovite muuta juba sisestatud koefitsiente, tostke kursor edasi vastavasse
koefitsiendiga rutu, sisestage us vaartus ja vajutage [=]. Kui soovite kustuta
koik koefitsiendid, vajutage [AC].

Stisteemi lahenduse naitamise ajal vajutage [AC], kui soovite tulla tagasi
koefitsientide sisestamise tabelisse.

MATRIX arvutusreziim

Maatrikseid saab salvestada maatriksite malus nimega ,MatA*, ,MatB* ja
,MatC". Arvutuste, kasutades maatrikseid, tulemused salvestatakse spetsiaal-
ses maatriksite arvutamise tulemuste malus, mida nimetatakse ,MatAns*.
Kalkulaatori seadistamine ,MATRIX" reziimi: vajutage [MODE/SET UP], siis
vajutage [6].

Maatriksi loomine:

+ Vajutage [2ND][4] (MATRIX) [1] (Dim).

* Kui soovite seadistada maatriksi nimetuse, vajutage [1] vdi [2] voi [3].

« Kui soovite piiritleda maatriksi andmeid, vajutage [1] kuni [6].

« Vastavalt, nagu ka EQN reZiimil, sisestage kdik maatriuksi elemendid.

Maatriksi kopeerimine (nt, maatriks A):

« Vajutage [2ND][4] (MATRIX) [2] (Data) [1] (MatA).

« Vajutage [2ND][RCL] (STO).

« Vajutage, kui soovite madrata kopeerimiseesmargi: [(-)] maatriksis A, [DMS]
maatriksis B, [HYP] maatriksis C.

Maatriksitega arvutamine:
« Tulemuste maatriksi MatAns kuvamise ajal vajutage [+] voi [-] ja tulemust
kasutage jargnevaks arvutuseks.
Maatriksi mentili elemendid vajutades [2ND][4] (MATRIX):
*[11(Dim)  Maatriksi valik (MatA, MatB, MatC) ja selle mddtmete
piirittemine
*[2] (Data) Maatriksi valik (MatA, MatB, MatC) ja selle andmete kuvamine
*[3] (MatA) MatA sisestamine
*[4] (MatB) MatB sisestamine
+[5] (MatC) MatC sisestamine
+ [6] (MatAns) MatAns sisestamine
+[7] (Det)
+[8](Trm)

Determinandi arvutamise funktsiooni sisestamine
Transponeeritud maatriksi arvutamise funktsiooni sisestamine

TABLE arvutuste reziim (funktsioonide tabel)

Funktsioonide tabelit kasutatakse TABLE reziimil, vajutage [MODE/SET UP][7].

See reziim vdimaldab méarata funktsioone ja nende avaldist tabeli kujul.

Kui soovite ile vaadata funktsioonid tabeli:

1. Vajutage [MODE/SET UP][7].

2. Valige funktsioon ja vajutage [=].

3. Sisestage algvaartus, I6ppvaartus, sammu suurus ja vajutage [=].

4. Vaartuste tabel soltub igast X sisendist ja on seotud valjendiga f(X).

Mérkus: Sellele funktsioonile saab kasutada vaid X muutujat. Sisestatud algsed,
loplikud véartused ja kord ei tohiks Uletada 30 X vaartuste arvu.

VEC arvutusreziim

Vektoreid saab salvestada vektorite malus nimetustega ,VctA”, ,VctB* ja

,VetC*. Arvutuste kasutades vektoreid tulemused salvestatakse erimélus,
mida nimetatakse ,VctAns®.

Kalkulaatori seadistamine ,VECTOR" reziimi: vajutage [MODE/SET UP],
siis vajutage [8].

Vektori loomine:

« Vajutage [2ND][5] (VECTOR) [1] (Dim).

« Kui soovite seadistada vektori nimetuse, vajutage [1] véi [2] voi [3].

+ Kui soovite néidata vektori suurust, vajutage [1] véi [2].

+ Vastavalt, nagu ka EQN reziimil, sisestage kdik vektori elemendid.

Vektori kopeerimine (nt, vektor A):

« Vajutage [2ND][5] (VECTOR) [2] (Data) [1] (VCtA).

* Vajutage [2ND][RCL] (STO).

« Vajutage kui soovite ndidata kopeerimisoperatsiooni eesmarki:
[(-)] vektoris A, [DMS] vektoris B, [HYP] vektoris C.

Vektoritega arvutamine:
* Kui kuvatakse saadud vektor VctAns, vajutage [AC] kui soovite vaadata
vektori arvutamise ekraani.

Vektori mentili elemendid vajutades [2ND][5] (VECTOR):

*[1] (Dim)  Vektori valik (VctA, VctB, VctC) ja selle mddtude kirjeldus

*[2] (Data)  Vektori valik (VctA, VctB, VetC) ja kaigi selle andmete kirjeldus
*[3] (VctA)  VctAlisamine

*[4] (VctB)  VctB lisamine

*[5] (VetC)  VctC lisamine

*[6] (VctAns) VctAns lisamine

*[7] (Dot)  Funktsioonid ,** sisestamine vektorite skalaarkorrutise

arvutamiseks

Statistilised arvutused — STAT reziim

Statistilised arvutused tehakse STAT reziimil, vajutage [MODE/SET UP][2].
Kui on sisse lilitatud statistiline reziim, saab valida 8 arvutamise liigi vahel:

Uhe muutuja statistika

1:1-VAR  Uhe muutuja statistika

Kahe muutuja statistika

2:A+BX  Lineaarregressioon Y=A+BX
3:_+CX? Ruutregressioon Y=A+BX+CX?
4:InX Logaritmiline regressioon Y=A+BInX

5. eMX Eksponentaalne regressioon Y =A«e8*
6:AB"X  Eksponentaalne regressioon Y =A<B*
7:AX"B  Kraadide regressioon Y=A+X®

8:1/X Inversiooni regressioon Y=A+B/X

Andmete sisestamine statistiliseks analiiiisiks

Enne andmete sisestamist vajutage [2ND][MODE/SET UP][ ¥ ][3] kui
soovite sisse / vélja liilitada sageduste tabel. Tabelisse saate sisestada iga
véartuse korduste arvu.

STAT mendiis valige arvutamise liik. Andmeid saab sisestada kahes formaa-
dis (1-VAR ar 2-VAR), mis sltuvad valikust.



1. Valige X véartus ja vajutage [=].

2. Sisestage vaartuse X korduste sagedus (FREQ) (1-VAR reziimil) véi vastav
vaartus Y (2-VAR reziimil) ja vajutage [=].

3. Kui on soov sisestada lisaandmed, jatkake vastavalt sammule 3.

4. Kui on soov I6petada andmete redigeerimine ja néha tulemusi, vajutage
[AC] ja siis [2ND][~STAT-] kui on soov naha ~STAT~ meniid.

Sisestatud andmete analiiiis

Kui pérast andmete sisestamist vajutada [2ND][~STAT-] saab valida mitme

statistilise funktsiooni seast:

1: Type Statistiliste arvutuste menii, véimalikud kdik 8 eelnevalt
nimetatud liiku (STAT)

2: Data Andmete redigeerimise ekraan

3: Sum Teisene summeerimismeniii

4: Var Teisene statistiliste muutujate mentid

5:Reg Teisene regressioonimentili

6: MinMax  Teisene miinimumide/ maksimumide men(ii

3: Edit Késkluste redigeerimise menditi: [Ins], [Del-A]

5: Distr Teisene Distr mendili kasklustega normaalse jaotuse arvuta-
miseks

Kui soovite le vaadata andmete muutusi, valige 1-3 vahel. 4-6 on ette
nahtud, et valida vajalikke andmete analliiside muutujad. Statistiliste
muutujate vaartused sdltuvad sisestatud andmetest. Tahelepanu! Olenevalt
olukorra valikust, numbrid vdivad erineda ja moningad valikud ei pruugi olla

kuvatud (nt Edit).

Neid saab katte kasutades alljargnevaid kasklusi:

Uhe muutuja statistika:

Zx? [3])(SUM)[1] Koigi x* véaértuste summa

Zx [3](SUM)[2] Kdigi x vaartuste summa

n [4](VAR)[1] Sisestatud x vaartuste arv

X [4](VAR)[2] x vaartuste keskmine

XG, [4](VAR)[3] Standardne x vaértuste halve

xc, [4](VAR)[4] Standardne x vaartuste valimi halve

minX [5](MinMax)[1] Minimaalne x vaartus
maxX’ [5](MinMax)[2] Maksimaalne x vaartus

Teisene Distr meniii:

P( 181
Q( [Sl12]
R( [l2]
—t [5114]

Seda mentiiid saab kasutada kui on vajadus arvutada standardse normaalse
jaotuse toendosust. Normaliseeritud juhuslik muutuja t arvutatakse edaspidi
esitatud keskmise X véartusega ja standardse xo, kdrvalekalde véartusega,
mis saadakse STAT redigeerimise ekraanil sisestatud andmetest.

xp =X
XGp
Kahe muutuja statistika:
2x [3])(SUM)[2] Kaigi x voi y vaartuste summa
Zy [3)(SUM)(4]

e BBISUM)[1]
2y’ [3)(SUM)[3]
v [3(SUM)[6]
= [3(SUM)8]
Sy B)SUMYE)

Kdigi x* voi y? vaértuste summa
Kaigi x® voi x* vaértuste summa

Paari (x * y) muutujate x-y summa

xly [3)(SUM)[7] Paari (x? + y) muutujate x-y summa
n [4](VAR)[1] Sisestatud x-y véaartuste arv

X [4](VAR)[2] X Voi y vaartuste keskmine

i [4)(VAR)[5]

xc, , [4](VAR)[4] Standardne x vi y véartuste valimi halve
yo,, VAR

xc, [4](VAR)[3] Standardne x vi y vaartuste halve
yo, [4](VAR)[E]

minX [6](MinMax)[1] Minimaalsed x vaartused

maxX [6](MinMax)[2] Maksimaalsed x vaartused

minY [6](MinMax)[3] Minimaalsed y vaartused

maxY [6](MinMax)[4] Maksimaalsed y vaartused

A [5](Reg)[1] Regressioonikordaja A

B [5](Reg)[2] Regressioonikordaja B

Mitte ruutregressioonile:

r [51(Reg)[3] Regressioonikordaja r

X [51(Reg)4] Hinnanguline vaartus x

3 [51(Reg)[5] Hinnanguline vaartus y
Ruutregressioonile:

C [5](Reg)[3] Ruutkordaja C regressioonikordajatest
X1 [5](Reg)[4] Kavandatav vaértus x1

X2 [5](Reg)[5] Kavandatav vaartus x2

3 [5](Reg)[6] Hinnanguline vaartus y

Uued andmed saab sisestada igal ajal. Seade arvutab automaatselt

Matemaatiliste operatsioonide jérjekord
Iga matemaatilise operatsiooni arvutus teostatakse vasakult paremale ja
jargnevalt kirjeldatud jarjekorras:
1) Sulgude sisu arvutamine
2) Funktsioonid sulgudega:
POL, REC
I, didx, ¥
P(, Q(, R(
sin, cos, tan, sin", cos™, tan™, sinh, cosh, tanh, sinh-!, cosh™", tanh™", log,
In, v, , 10% e*
Round, Abs, arg, Conjg
Not, Neg
Det, tm
3) Funktsioonid, mis liguvad enne véartusi, ruutjuurt, kraadi, sellised nagu x?,
X, x, x, DMS, °, 1, g, v, ™\, %
4) Murrud
5) Negatiivsed tdhendused (-)
6) Arvutatud vaartuste statistilised hinnangud: y*, x*, x14, x2*
Méddikute teisendamise kdsud: cm—in
7) nPr, nCr
Komplekse poolusvormi stimbol
8) X, +
Korrutusmarki enne 7, e, muutujat ja funktsiooni sulgudes vaib mitte
panna, nditeks: 3r, 5B
9)+,—
10) Loogiline AND: and
11) Loogiline OR, XOR, XNOR: or, xor, xnor

Arvutuste tapsus ja voimsus

Véljundvaimsus: kuni 10 simbolit

Sisemine arvutusvoimsus: kuni 15 stimbolit

10 arvu v6i 10 arvuga kohabaasi ja 10t eksponendist tavaliselt piisab.

Sisendvaartuste intervallid funktsi I ks ja tap K
Funktsioon Sisendi intervall

sinx DEG 0<[x|<9x10°
RAD 0<[x|<157079632.7
GRA 0=[x|<1x10'

cosx DEG 0<[x|<9x10°
RAD 0<[x|<157079632.7
GRA 0=[x|<1x10

tanx DEG sama nagu sinx, kui |x|=(2n-1) x 90

RAD sama nagu sinx, kui [x[=(2n-1) x 7t/2

GRA sama nagu sinx, kui |x|=(2n-1) x 100

sin'x

0=yt
cos™x
tan'x 0<=x]<9.999999999x10%
sinhx

0<=x]<230.2585092
coshx

sinhx | 0=|x|<4.999999999x10%

cosh™'x | 1= x <4.999999999x10%

tanhx 0=[x|<9.999999999x10%

tanh-'x | 0<[x|<9.999999999x10"

logx/n x| 0< x 9.999999999x10%

10¢ -9.999999999x10%< x < 99.99999999
& -9.999999999x10%< x < 230.2585092
\x 0sx<1x10™

» xl< 1x 10

the | <1 x 107 x#0

Veateated
Veateated kuvatakse ekraanil, kui arvutusi ei saa enam jétkata ettenahtud
juhtudel:
Math ERROR (1) Jagamine nulliga.
(2) Sisestatud on véartused, mis tletavad kalkulaatori
maksimaalset arvutusvahemikku.
(3) Arvutatud murru tulemus tiletab jéudiuse.
(4) Sisestatud funktsiooni s6ltumatu muutuja tiletab
ettenahtud piirid.
Syntax ERROR (1) Vale esitlus, kokkusobimatu siintaks.
(2) Sisestatud kokkusobimatu s6ltumatu muutuja suurus.
Stack ERROR (1) Arvvaartus voi operandi vaartus dletab lubatud piirid

(ajutine salvestusruumi dletéitumine).
(2) [(1 nuppu kasutatakse thes lineaarse reziimi avaldi-
ses rohkem kui 25 korda.
Argument ERROR (1) Funktsioonist sdltumatu muutujaga, mida soovite
arvutada, seotud probleem.
Dimension ERROR (1) Maatriksid / vektorid sisestatud modtmeid tapsus-
tamata.
Variable ERROR (1) Maaramata juurmuutuja ja teie sisestatud vorrandil
puudub X muutuja.
(2) Teie madratud juurmuutuja ei sisaldu sisestatud
vérrandisse.
Can‘t Solve Error (1) Kalkulaatoril ei 6nnestunud leida lahendust.

Insufficient (1) Vaartuse salvestamiseks véi arvutuse tegemiseks
ei piisa malu.

MEM Error (1) Tuletisinstrumendi véi integraalarvutus I6petatakse,

Time Out Error kui I8plik tingimus ei ole taidetud.

Veateate saab kustutada vajutades [«4] vi [ ], et leida ja parandada vale
esitlus, voi vajutades [AC], kui on soov tiihistada kogu arvutus, vdi vajutades
[ON], et taaskéivitada kalkulaator.

Patareide vahetamine

Kui ekraan muutub tumedaks voi vaga heledaks, vahetage patarei nii, nagu
on kirjeldatud jargnevalt.
Patarei: CR2032 x 1
1. Lillitage kalkulaator valja.
2. Votke ara patareidesahtli kaas.
3. Vahetage patarei (+ pool peab olema suunatud (iles).
4. Pange tagasi patareidesahtli kaas.
5. Kui patarei on vahetatud, vajutage nuppe jargmiselt:
[ON][2ND][9] (CLR) [3] (ALL) [=] (YES) [AC].
Arge unustage seda operatsiooni!

Toide
Integreeritud paikesepatarei ja immargune litumpatarei CR2032 (1 tk).

+ Arge painutage ega véanake kalkulaatorit.

« Viltige kalkulaatori kokkupuudet vee voi méne muu vedelikuga.

+ Kaitske kalkulaatorit tugevate lockide ja vibratsiooni eest.

+ Kalkulaatori puhastamiseks kasutage pehmet, kuiva lappi.

+ Arge jéitke seadmesse tiihja patareid. Sellest vaib lekkida elekirolit, mis
véib kalkulaatorit kahjustada.

Seda seadet ei tohi kéidelda olmepriigina. Kasutatud seade andke ile
elektri- ja i i 0 Tapsema teabe
saamiseks, votke iihendust vastutava linnaasutusega, jaatmete kogumise ja
vedamise teenust pakkuva ettevéttega voi kauplusega, kust ostsite toote.

© MORAVIA Consulting spol. s r.0. Kéik digused on kaitstud.

Selles dokumendis esitatud teavet vdib muuta ette hoiatamata.
MORAVIA Consulting spol. s r.o. ei vastuta selles dokumendis olevate tehniliste voi redigeeri-

Wy [x]< 1 x 101

x! 0< x <69 (x on taisarv)

nPr 07 <1x10, 0< 7 < n (n, r on taisarvud)
1<{(n!l(n-r)l}< 1x107°

nCr 0sn<1x10% 0<r<n(n,ron taisarvud)
1< < 110" or 1< nYl(n—r)!< 1x107°

POL(x,y) | Ix, [vl < 9.999999999x10%

X" + 3% <9,999999999x10%

REC(r,6) | 0= r<9.999999999x10%
6: sama nagu sinx

iga kord sisestades uusi andmeid ja vajutades [=].

Andmete naitamine v6i muutmine

1. Vajutage [2ND][rSTATA][2] (Data).

. Kui soovite vaadata sisestatud andmeid, kasutage [ ¥ ] voi [ A ].

. Kui on soov muuta vaartust, leidke see ja sisestage uus vaartus.

Uus vaartus asendab vana, vajutage [=] kui soovite salvestada.

Kui soovite kustutada sisend, otsige véértuse mérkija ja vajutage [DEL].
Kui soovite sisestada sisendit, kasutage kursorit, et leida koht, kus soovite
sisestada vaartust ja vajutage [2ND][STAT-][3] (Edit), siis valige [1] (Ins)
et luua tiihi sisend, kus soovite sisestada vaartuse ja vajutage [=].

Kui on soov kustutada kdik sisendid, vajutage [2ND][~STAT-][3] (Edit)

ja valige [2] (Del-A) kui soovite kustutada kdik andmete redigeerimises
sisestatud andmed.

Mérkus: Statistilised andmed ja tulemused kalkulaatori méllu sal kse ka

w N

o~

o

DMS("") | lal, b, ¢ < 1x 10™
0<bh,c

DMS «— | x| <1x10'®
e Kiimnendarv <> kuuekiimnendarvuks teisendamine
0°0'0" < |x| < 9999999°59'59"

X x>0 1 =1x10"<ylogx<100
x=0:y>0 "

x<0: y=n, 2n*T (m, n on taisarvud)
Kuid: —1x10< ylog|x|<100

“y >0 1 x#0, -1 x 10'%<1/x logy<100
»=0:x>0
2nt1

y<0:x=2nt1, m (m#0; m, n on taisarvud)
Kuid: ~1x10°<1/x logy|<100

siis, kui toide lilitatakse valja, kuid kui on muudetud arvutuste liiki,
valides FREQ voi kustutades andmed ~STAT- meniilis kasutades
Del-A kaovad.

a’/e Téisarvude, lugejate ja nimetajate summa ei tohi Uletada
10 numbrit (sh kirjavahemérgid)

Ranlnt(a,b) | a<b; |a], |b|< 1 X 10, b-a< 1 x 10

igade Vi teabe i eest. Eelneva MORAVIA Consulting spol. s r.o. loata ei tohi
seda juhist kopeerida, kohandada voi tlkida.

Trilkitud Hiinas.

Tootja/ maaletooja: MORAVIA Consulting spol. s r.0., Olomoucka 83, 627 00 Bmo, TSehhi
Vabaritk



